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% Posten und alles was dranhangt

Posten mit Hubzilla ist ganz einfach...
...bietet aber mehr, als man es von anderen Diensten kennt.

Deshalb miissen wir uns einmal libers Posten und alles was dranhédngt
unterhalten.

Postings

der Editor

Textgestaltung

Anhange

eingebettete Medien

Bilder einfigen

das AltText-Drama

Erwahnungen und wozu sie dienen
Berechtigungs-Einstellungen

Postings editieren / I6schen

Wall-to-Wall Postings

Direktnachrichten

Konversationscontainer

Posten in einen Foren-Kanal

der Weg eines Postings, der Weg eines Kommentars
Antwortkontrolle

Unterschiede zu anderen Diensten

wie Posts und vor allem Kommentare zu ihren Zielen gelangen
Antwortkontrolle



Postings

Als Postings werden in der Regel sogenannte "Start-Beitrage" genannt, also Beitrage,
die nicht als Antwort oder Kommentar in Fediverse veroffentlicht werden.

Ein Posting kann bei Hubzilla auf verschiedenen Wegen erstellt werden. Die Ublichste
Variante erfolgt aus dem Stream heraus. Uber dem Stream wird ein Feld mit der
Beschriftung "Start a conversation" angezeigt, in welches man klicken muss. Dann
offnet sich der Beitragseditor.

Titel (optional)
Summary (optional)
Kategorien (optional, kommagetrennte Liste)

Start a conversation

#

:

Hier kdnnen nun ein optionaler Titel, eine optionale Zusammenfassung (diese wird nach
dem Posten zunachst angezeigt, der eigentliche Beitragsinhalt erscheint erst nach
einem Kilick; kann deshalb auch als Inhaltswarnung verwendet werden) und optionale
Kategorien eingegeben werden. Und naturlich der eigentliche Beitrag.

Am unteren Rand befinden sich die Formatierungshilfen in Form einer Icon-Leiste, der
Button zum Verdffentlichen des Beitrags, sowie ein Button flr eine Vorschau und ein
Button fur die Berechtigungseinstellungen. Im eigentlichen Beitrasfeld befindet sich
oben rechts ein Zahnrad-Symbol, mit dem man zu den Editor-Einstellungen gelangt.

Bearbeite Beitrag

Titel (optional)
Summary (optional)

Kategorien (optional, kommagetrennte Liste)

Start a conversation Editor-Einstellungen =g O
) Berechtigungs-
Formatierungs- einstellungen

Menu
Vorschau \
! \ )
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Editor-Einstellungen:

Editor - Einstellungen
Beitrags-Kategorien aktiviert Kategorien fiir Beitrage An@

GroRe Fotos Grolie Vorschaubilder (1024px) in Beitrdgen anzeigen. Falls nicht aktiviert, werden  @AUS

kleine Vorschaubilder (640px) verwendet.

Noch mehr Verschliisselung ermaglicht optional die zusétzliche verschliisselung von Inhalten  An @

(Ende-zu-Ende mit geteiltem Schlussel)

Kommentare deaktivieren ermaglicht, die Kommentarfunktion fiir einzelne Beitrage An@®
abzuschalten

Verzdgertes Senden Ermaoglicht es, Beitrdge zu einem spateren Zeitpunkt zu veraffentlichen An@®

Verfall von Inhalten ermaglicht das automatische Léschen von Beitragen, Kommentaren und/ An@

oder privaten Nachrichten zu einem zukinftigen Datum.

Doppelte Beitrige unterdriicken verhindert, dass innerhalb von zwei Minuten Beitrage mit An@

identischem Inhalt veréffentlicht werden.

Auto-Speicherung von Beitrags- und Kommentarentwiirfen speichert Deine Beitrags- An@
und Kommentarentwirfe automatisch im lokalen Browserspeicher und hilft so, versehentlichem Verlust

dieser Inhalte vorzubeugen

Textformatierung

Hubzilla bietet zahlreiche Gestaltungsmoglichkeiten fur Postings. Als
Textauszeichnungssprache kommt BBcode zu Einsatz. Es handelt sich hierbei um eine
spezielle Variante von BBcode, die zusatzlich weitere hubzilla-spezifische Tags
bereithalt. Eine Ubersicht findet man im Benutzerhandbuch: bbCode.

In der Toolbar des Beitrags-Editors stehen folgende Textauszeichnungen,
Gestaltungswerkzeuge und Funktionen zur Verfligung:

fett

kursiv

unterstrichen

Zitat

Code

Marker

Datei-Anhang

Bild einflgen

Link einflgen

Standort einfugen
Verfallsdatum flr Beitrag
Veroffentlichungs-Datum
Inhalt verschlisseln


https://help.hubzilla.hu/benutzerhandbuch/bbcode.html

e Umfrage

o Kommentare erlauben/verbieten

Bearbeite Beitrag

Titel (optional)
Summary (optional)
Kategorien (optional, kommagetrennte Liste)

[h1]Hubzilla bietet vielfaltige Moglichkeiten der Textgestaltung.[/h1] (das hier ist 2B. ein Heading, also
eine Uberschrift)

Dazu gehoren Textdekorationen wie [b]fett{/b], [ilkursivi/i], [ulunterstrichen[/u], [sldurchgestrichen[/s],
[color=red]sowie[/color] [color=#blue]verschiedene/color] [color=green]Farben[/color].

Ein Text kann auch

[quote]als Zitat[/quote]

formatiert werden.
Beim Zitieren

[quote=Der Pepelist es auBerdem méglich, eine Zitatquelle anzugeben.[/quote]

Text kann in verschiedenen Textgrofen | ize] [size=
Konstanten oder durch Angabe [size=20]der Pixel[/size] dargestellt werden.

gelvordefinierter(/size]

Eine horizontale Linie kann zur Trennung von Textteilen verwendet werden.
[hr

AuRerdem kann Text
[center]zentriert)/center]
ausgerichtet werden.

Die Darstellung von Code-Blocken ist ebenfalls moglich.
[code]function bbcode() { }{/code]

£ sind auch mehrzeilige Codeblocke maglich, wobei die Syntax-Hervorhebung angegeben werden
kann:

[code=phpJfunction bbcode() {
$variable = true;
if $variable ) {
echo "true”;
}
}/code]

Méchte man im Text bbCode-Tags verwenden, die als solche angezeigt werden sollen, schliet man die
Umwandlung von bbCode mittels [nobb] [b){nobb][/b] [/nobb] aus.

Die Darstellung von Listen ist als unsortierte Liste moglich.

[ul)
[*erstens
[*Jzweitens
[*]drittens
pul

Oder als sortierte Liste mit Nummerierung.

Auch Tabellen konnen dargestellt werden. Entweder mit Rahmen

[table border=1] [tr] [th]Kopf 1[/th][th]Kopf 2[/th] [/tr] [triftd]Inhalt/td] td]inhalti/td]/tr] [trlitd]inhalty/
td][td]Inhalt{/td][/tr] [/table]

oder ohne

[table] [tr] [th]Kopf 1{/th]ith]Kopf 2[/th] [/tr] [tr]
[tdlnhalt/td][/tr] [/table]

) [t
Das Einbetten von Video- und Audiodateien ist ebenfalls méglich und man kann ein Vorschaubild
angeben..

[video poster=https://hub.hubzilla.hu/cloud/hz-workshop/tn/ueberhz-tn.png Thttps://hub.hubzilla.hu/
cloud/hz-workshop/Videos/ueberhubzilla.mp4{/video]

Ebenso kann man Bilder auch mitten im Beitrag unterbringen

hub. hubszilla.hu/c|

nad.png[/img]
£ gibt auch noch weitere Auszeichnungen, die hubzilla-spezifisch sind... aber das ist ein anderes

Thema...
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Auch Tabellen kdnnen dargestellt werden. Entweder mit Rahmen
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Das Einbetten von Video- und Audiodatelen ist ebenfalls moglich und man kann ein
Vorschaubild angeben..

Ebenso kann man Bilder auch mitten im Beitrag unterbringen.

Es gibt auch noch weitere Auszeichnungen, die hubzilla-spezifisch sind... aber das ist ein anderes
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Flgt man eine Umfrage ein, werden Eingabefelder flr zwei Auswahlmaoglichkeiten
angezeigt. Uber einen Button lassen sich weitere Auswahlméglichkeiten zugefiigt. Die
Anzahl ist bei Hubzilla nicht begrenzt. Man kann auf3erdem auswahlen, ob mehrere
Antworten gleichzeitig moglich sein sollen. Aullerdem muss man die Laufzeit der
Umfrage in Tagen angeben.

I[lumfrage](/home/daniel/Sync/PepeCyB/Fediverse/Hubzilla/Workshop/Themen/Posten
und alles was dranhangt/pic/umfrage.png)

Medien wie Videos und Audi-Tracks kdnnen innerhalb eines Postings an festgelegter
Stelle eingebettet werden.

[video]video URL[/video]

oder
[video="URL TO POSTER']video URL[/video]

bzw.

[audio]audio URL[/audio]

Bei der Angabe eines Titelbilds fur ein Video sind die Anfuhrungszeichen um die URL
zur Bilddatei obligatorisch!

Der WYSIWY G-Editor

Sofern der Admin lhres Hubs das entsprechende Addon installiert hat, gibt es die
Maglichkeit, die App ,Wysiwyg Status” zu installieren. Diese fligt dem Beitragseditor
(und nur diesem) eine Leiste mit Menubuttons zu, uber welche Sie lhren Beitrag
gestalten konnen, was unmittelbar im Editor angezeigt wird.

B I USs x X g U = 4 0 = = E A as

Bearbeite Beitrag

WYSIWYG-Editor

# Hubzilla-Workshop =

B r USx X gf 0 = 4 [ d == A& ga

Mit diesem Editor kann man keire Formatierungen direkt eingeben. Diese werden im
Editor auch so angezeigt.

+ eins
* Zwei
« drei

1. erstens
2. zweitens
3. drittens

b oW QOO e a @ |- !Teilen



Wer aufgepasst hat, wird feststellen, dass mit dem WYSIWYG-Editor das Feld fur die
Zusammenfassung verschwunden ist. Um trotzdem eine Zusammenfassung (ggf. auch
als Inhaltswarnung) verwenden zu kdnnen, muss diese manuell mit den Tags
[summary] [/summary] am Anfang des Beitrags eingefugt werden.

Bearbeite Beitrag

WY SIWYG-Editor

# Hubzilla-Workshop =

E@
BE

B I US8 xx O = f

i
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[summary]Zusammenfassung: Fahigkeiten des WYSIWYG-Editors[/summary]

Mit diesem Editor kann man kele Formatierungen direkt eingeben. Diese werden dann im
Editor auch so angezeigt.

+ 2ins
s« Zwel
« drei

1. erstens

2. zweitens
3. drittens

]

b @ QO Qe 460 Em

@ Tutorial 01 vor 1 Sekunde
: tutorialo1@klackerorg

Zusammenfassung: Fahigkeiten des WYSIWYG-Editors
Artikel ansehen

% Hubzilla-Workshop



Einfugen von Bildern
Die einfachste Methode, Bilder an Ort und Stelle einzufligen, ist das Einfligen als
Anhang 0.

Die Bilder werden in einen ggf. automatisch neu angelegten Order ,JJJJ-MM*
(Jahr/Monat) hochgeladen und stehen auch spater weiter zur Verfigung.

Bereits in der Cloud vorhandene Bilder werden tber das Symbol Q eingefugt. Durch
Klick auf eines der Bilder in der angezeigten Galerie, fugt dieses am Ende des
bisherigen Inhalts ein.

Ist die URL eines einzufugenden Bildes bekannt, kann man es auch mit
[img] <URL DES BILDES>[/img] einfugen.

Das Alt-Text-Drama

Nutzer mit eingeschrankter Sehfahigkeit nutzen oftmals Bildschirm-Reader, welche
ihnen den Text einer Webseite vorlesen. Ein Bild kann aber nicht ,vorgelesen“ werden.
Deshalb ist es hofliche Praxis, Bilder im Internet moglichst mit einer Bildbeschreibung
(Alt-Text) zu versehen.

Hubzilla bietet mit Bordmitteln leider keine Moglichkeit, Alt-Text direkt mit einem Bild zu
speichern und diesen beim Einfligen des Bildes anzubieten.

Hier ist ein wenig ,Handarbeit” erforderlich.
Es gibt mehrere Methoden, um Alt-Text zu Bildern hinzuzufugen.

Flgt man Bilder manuell in den Editor ein, so verwendet man folgende Syntax:
[img=<URL _ DES BILDES>]<BILDBESCHREIBUNG>[/img]

bzw.

[zmg=<URL DES BILDES>]<BILDBESCHREIBUNG> [ / zmg]

Bei dem Einfugen Uber den Button & wird eine skalierte Version unseres Bilds
eingefugt, die automatisch erstellt wird. "Eingerahmt" wird die Bild-Referenz von den
bbCode-Tags [zr1=] [/zr1], was daflur sorgt, dass das nunmehr skalierte Bild bei
Klick als Original angezeigt wird.

Alt-Text — Variante 1

Wir markieren die ZRL, die sich zwischen den Tags [zmg=] [ /zmg] und schneiden sie
aus.

[zri=https://klacker.org/photos/tutorial01/image/68c0863f-b61b-4903-a69b-e725a87acfa0]
|yl Rerlni& o) nttps://klacker.org/photo/68c0863f-b61h-4303-a69b-e725a87acf90-2.pn | (edule) 4|

©9 Link in neuem privaten Fenster 6ffnen
9 Lesezeichen fur Link hinzufugen
(¥ ziel speichern unter...

- o & " Ruckgangig

X Ausschneidd




Nun markieren wir die Skalierungsangabe <Breite>x<Hohe> und figen dort die
gerade ausgeschnittene ZRL ein.

[zri=https://klacker.org/photos/tutorial0 1/image/68c0863f-b61b-4903-a69b-e725a87acf90]
R 5205 o A
¥ Ruckgangig

Wiederherstellen
o Ausschneiden

% Kopieren

Einflgenps,

T 1 Asrhen P

Jetzt geben wir unsere Bildbeschreibung zwischen den Tags
[zmg=<ZRL des Bildes>] [/zmg] ein.

[zrl=][zmg=https://klacker.org/photos/tutorial01/image/68c0863f-b61b-4903-a69b-e725a87acfI0 ey
'g/photo/68c0863f-b61b-4903-a69b-e725a87acfo0-2.pngiEuls 1 L]

[zrl=https://klacker.org/photos/tutorial01/image/68c0863f-b61b-4903-a69b-e725a87acfa0][zmg=https:
//klacker.org/photo/68c0863f-b61b-4903-a69b-e725a87acfS0-2.pngJQIERENVREA[/Zzmg][/zr]]

Fertig!



Alt-Text — Variante 2

Noch einfacher und schneller geht das Versehen von Bildern, die mit dem Einflge-
Button eins Postig eingefligt wurden, auf diese Weise:

Der Teil [zmg=<Breite>x<Hohe>] wird so abgeandert, dass die Skalierungs-
Angaben erhalten bleiben und die Bildbeschreibung auch dort angegeben wird. Es
muss also nur dieser Bereich verandert werden.

[zrl=https://klacker.org/photos/tutorial01/image/cd747cd9-3f05-42cd-94cc-91c7368c5a18]
[zmggErlbsrlhttps://klacker.org/photo/cd747cd9-3105-42cd-94cc-91c7368c5a18-2.png[/zmg][/zrl]

Hier andert man ihn, so dass er so aussieht: [zmg width="<Bildbreite>"
height="<Bildhdhe>" title="<Bildbeschreibung"] (Beachte: Die
Anfuhrungszeichen sind erforderlich!)

[zrl=https://klacker.org/photos/tutorial01/image/cd747cd9-3105-42cd-94cc-91c7368c5a1 8][zmg|
idth="520" height="520" title="Bildbeschreibung"|[flaa I ¥Z{ETa = AT gvTis] To) (Tl WL FLds (=2 (R0 Iy B
94cc-91c7368c5a18-2.png[/zmg][/zri]

Fazit:

Es ist kein Problem, bei Hubzilla Bilder mit Bildbeschreibungen zu versehen. Es nur
leider ein klein wenig umstandlich. Vielleicht wird ja das Einfligen mit dem Button um ein
entsprechendes Formular irgendwann erganzt.

Direktnachrichten

Direktnachrichten (DN) sind Nachrichten, die nur zwischen dem Verfasser und einem
oder mehreren Empfangern ausgetauscht werden.

Sie sind nicht 6ffentlich und sie kdnnen auch nicht weitergesagt (Boosting) order geteilt
(Zitatposting) werden.

Die Konversation findet nur innerhalb der vom Startposting-Verfasser festgelegten
Teilnehmergruppe statt.

Um eine Direktnachricht mit Hubzilla zu starten, gibt es mehrere Moglichkeiten:

Einmal das Adressieren mit einer Erwahnung: Die Empfanger werden mittels
@!-Erwahnung adressiert (statt nur einem ,@"“ wird ein ,!“ an dieses angeflugt, bevor
das Handle folgt, Oder das Festlegen der Adressaten mit den
Berechtigungseinstellungen
I[lock](/home/daniel/Sync/PepeCyB/Fediverse/Hubzilla/\WWorkshop/Themen/Posten und
alles was dranhangt/pic/lock.svg).

Dafur wahlt man in den Berechtigungseinstellungen die ,Benutzerfefinierte Auswahl*
und legt dort fest, wer die DN empfangen soll.



Konversationscontainer

Seit Version 10.0 verwendet Hubzilla sogenannte Konversationscontainer. Sie wurden
von Mike MacGirvin urspranglich fur (streams) entwickelt und wurden inzwischen von
Forte, Mitra und Hubzilla Gbernommen.

Sie sind in FEP-171b beschrieben.

Wahrend bei anderen Diensten (insbesondere bei Mastodon) aufgrund der Verteilung
von Kommentaren an unterschiedliche Empfanger Konversationen fragmentieren (nicht
jeder kann jeden Kommentar und jede Antwort sehen), sind durch
Konversationscontainer die Threads von Konversationen immer vollstandig.

Bei Mastodon und etlichen anderen Diensten werden Antworten auf Postings nur an die
eigenen Follower verteilt.

Um andere an der Antwort teilhaben zu lassen, muss man sie zwingend zusatzlich
erwahnen.

Mit Hubzilla und den anderen Diensten, die FEP-171b umsetzen, werden
Antworten/Kommentare immer an alle verteilt, an welche das Startposting vom
Verfasser auch verteilt wurde. Erwdhnungen sind nicht erforderlich.

Mit Continern wird ein Ausgangsposting an alle Verbindungen (mit entsprechender
Berechtigung) verteilt. Wird kommentiert, so wird der Kommentar an den Verfasser des
Startpostings geschickt und dieser verteilt ihn wieder an alle ursprunglichen Teilnehmer.

Der Verfasser des Startpostings kann die Konversation moderieren.

Erwahnungen und wozu sie dienen

Erwahnungen ("@") dienen in erster Linie dazu den adressierten Nutzer Uber das
Posting zu benachrichtigen.

Die DN-Erwahnung ("@!") dient dazu, einen oder mehrere Empfanger konkret zu
adressieren. Sie bekommen ebenfalls eine Benachrichtigung.

Konversationscontainer machen die Benachrichtigung ursprunglicher Teilnehmer
eigentlich Uberflussig. Sie dienen hier nur der Benachrichtigung des Adressaten.

Konversationen mit Mastodon-Nutzern machen es erforderlich, dass diese andere
Konversationsteilnehmer erwahnen.

Berechtigungs-Einstellungen

Die Berechtigungs-Einstellungen, die Uber das Symbol
I[lock](/home/daniel/Sync/PepeCyB/Fediverse/Hubzilla/\WWorkshop/Themen/Posten und
alles was dranhangt/pic/lock.svg) erreicht werden kénnen, dienen dazu, festzulegen,
wer ein Posting letztlich empfangt. Einmal festgelegte Berechtigungseinstellungen
lassen sich spater nicht mehr verandern!


https://codeberg.org/silverpill/feps/src/branch/main/171b/fep-171b.md

Mehr Uber Postings...
Haben wir selbst ein Posting abgesetzt, durfen wir es...

1. editieren
2. loschen

Editieren von Postings

Um ein Posting nachtraglich zu bearbeiten, klicken wir auf das Posting-Menu ( unten
rechts am Posting) und wahlen im MenU den Punkt ,Bearbeiten®.

TIULWETIUIY SHIU A F LW, EINsLEnuliygen, App-iistdiidudiiieil e, I_/l Link zur Que”e

: . . e e Bearbeit
Der Kanal bleibt bestehen und ich werde ihn auch flr kdnfti o _
wieder mal nutzen. R unpin from 1i| Bearbeiten |
<> Quellcode an-zeigen -
Keine Sorge! Es werden von hier keine "Test-Postings" oder ¢
kommen. Die Frequenz der Beitrige wird sich ohnehin in Gr¢ ~ Unterhaltung nicht mehr folgen
W Léschen
Also wer eine Verbindungs-Anfrage von Blue Nomad bekom
sich der Stream des Kanals ein wenig mit "echtem Fediverse:  |ink auf dem Hub

#hubzilla #fediverse #workshop Konversationsmerkmale
4 ¢ 2 © \

Nun kénnen wir das Posting bearbeiten und durch Klick auf den Button ,Absenden” die
Anderungen speichern. Die Anderungen werden, je nach Dienst der Verbindungen,
welche das Posting erhalten haben, nach und nach féderiert.

Bearbeite Beitrag Abbrechen

Wer ist denn nun schon wieder dieser "Blue Nomad"?
Summary (optional)
Kategorien (optional, kommagetrennte Liste)

Blue Nomad ist mein Kanal - also ein Kanal von Der Pepe (Hubzilla) /% (pepecyb@hub.hubzilla.hu).

Ich habe den Kanal inklusive eines eigenen Accounts heute angelegt, um flr einen Screencast zum
kommenden Hubzilla Workshop #2 vorzufihren, wie man sich einen Account und einen Kanal bei
Hubzilla erstellt und welche ersten Schritte dringend empfohlen weden bzw. abselut notwendig sind
(Profil, Einstellungen, App-Installationen etc.).

Der Kanal bleibt bestehen und ich werde ihn auch fir kinftige Hubzilla Workshops immer wieder mal

nutzen.
¥

B I U & © & 0 @& o= g @ Absenden




Loschen von Postings

Analog zum Editieren von Postings kann man aus dem Post-Menu auch den MenUpunkt
,LOschen“ auswahlen.

Damit wird das Posting geloscht.

Wall-to-Wall Posting
Wall-to-Wall Postings sind eine besondere Art zu posten.

Man veroffentlicht ein Posting damit nicht nur ,normal“ (Verteilung nach Kanalrollen
und/oder Kontaktrollen an die Verbindungen oder 6ffentlich), sondern veroéffentlicht das
Posting auch im Kanal-Stream der Verbindung, bei welcher man das Posting im
Kanalstream erstellt.

Das funktioniert nur, wenn die Verbindung uns dazu die Berechtigung erteilt.

Far ein Wall-to-Wall Posting missen wir den Zielkanal unserer Verbindung 6ffnen. Dies
konnen wir Tun, indem wir in unserem Stream auf das Handle des verbundenen Kanals
klicken, sofern dieser dort auftaucht. Es 6ffnet sich der Kanal der Verbindung und wir
sind automagisch authentifiziert. Nun kdnnen wir direkt in den Kanalstream der
Verbindung posten. In unserem eigenen Stream erscheint das Posting als
Wiederholung ("via <VERBINDUNGSKANAL>").

Man kann den Kanal einer Verbindung auch aus der App Verbindungen heraus
aufrufen.

Posten in einen Foren-Kanal

Das Posten in einen Foren-Kanal kann entweder per Wall-to-Wall Posting erfolgen, oder
indem man in einem Startposting mittels @!-Erwahnung in den Kanal sendet. Man
erwahnt den Kanal und setzt hinter das fihrende ,@"“ ein Ausrufezeichen.

Kommentarhandhabung

Im Vergleich zu den Microblogging-Anwendungen im Fediverse, ganz besonders
Mastodon, funktionieren Posts und Kommentare auf Hubzilla vollig anders, ebenso auf
Hubzillas Vorfahr Friendica und seinen Nachfahren (streams) und Forte.

Der erste Unterschied liegt darin, dass insbesondere Mastodon nur Posts und noch
mehr Posts kennt, die mehr oder weniger lose miteinander zu einem Thread verknupft
sind.

Auf Mastodon-Timelines sieht man nur Stlickwerk aus einzelnen Beitragen. Wenn diese
Antworten haben, erkennt man das nur an einem Icon. Und wenn sie selbst Antworten
sind, kann man das nur daran erahnen, dass sie jemanden erwahnen, und auch das ist
nicht verlasslich. Es ist ein ziemlicher Aufwand, Uberhaupt auch nur den Zweig der
Diskussion zu sehen, in dem sich ein spezifischer Post befindet, geschweige denn, die
komplette Diskussion.

Im krassen Gegensatz dazu funktioniert Hubzilla wie Facebook oder wie ein Forum oder
wie ein Blog. Es nimmt Konversationen immer als in sich geschlossene Objekte wahr. In



jeder Konversation gibt es einen und genau einen Post, und das ist der Startpost.
Antworten auf den Post sind keine Posts, sondern Kommentare. Auf Hubzilla ist das
ganz etwas anderes. Antworten auf diese Antworten sind auch wieder keine Posts;
teilweise werden sie als Antworten bezeichnet, teilweise aber auch als Kommentare.

In einem Hubzilla-Stream sieht man standardmafig auch normalerweise immer
komplette Konversationen mit dem Post und allen Kommentaren und Antworten. Wenn
man erstmal einen Post im Stream hat, wird man auch samtliche Kommentare zum Post
und samtliche Antworten zu samtlichen Kommentaren empfangen, und zwar, ohne den
Kommentatoren zu folgen oder von den Kommentatoren erwahnt zu werden.

Damit das funktionieren kann, nehmen Kommentare und Antworten auf Hubzilla einen
anderen Weg als auf Mastodon.

Stellen wir uns einmal folgende Konstellation vor:

Bob, Carol und Dave folgen Alice, aber nicht sich gegenseitig.
Alice verschickt einen Post.

Bob, Carol und Dave kommentieren jeweils den Post.

Erin antwortet auf Bobs Kommentar.

Auf Mastodon bekommt man einen Post nur unter drei Bedingungen auf naturlichem
Wege zugestellt.

¢ Entweder man folgt dem Poster.
Oder der Poster erwahnt einen.
e Oder man folgt jemandem, der den Post bekommen und geboostet hat.

Wenn Alice ihren Post verschickt, bekommen ihn Bob, Carol und Dave, weil sie Alice
folgen. Ob sie ihn lesen oder nicht, hangt davon ab, wie weit sie auf ihrer Timeline nach
unten scrollen. Mastodon hat ja keinen Zahler fur noch nicht wahrgenommene
Ereignisse.

Wenn Bob antwortet, erwahnt er automatisch Alice. Ohne diese Erwahnung wird sie nie
erfahren, dafl® Bob geantwortet hat. Carol und Dave erfahren von Bobs Antwort nichts,
weil sie Bob nicht folgen und Bob sie nicht erwahnt. Dafur bekommen diejenigen Bobs
Antwort, die Bob folgen, aber als Einzelpost ohne jeglichen Zusammenhang.

Entsprechend verhalt es sich, wenn Carol und Dave antworten: Nur Alice erfahrt davon
per Benachrichtigung. So kann es durchaus vorkommen, dal} Bob, Carol und Dave
praktisch dasselbe antworten, weil sie nicht voneinander wissen. Und wieder erfahren
Leute von den Antworten, die zu der Diskussion gar keinen Bezug haben, aber eben
Carol bzw. Dave folgen.

Nun antwortet Erin auf Bob. Damit erwahnt sie automatisch Bob. Aulerdem erwahnt sie
automatisch alle, die in Bobs Kommentar sichtbar erwahnt wurden, wobei das nur Alice
ist. Alice und Bob werden uber Erins Antwort benachrichtigt, weil sie erwdhnt worden
sind. Carol und Dave erfahren von Erins Antwort nichts, weil sie Erin nicht folgen und
Erin sie nicht erwahnt. Dafur aber bekommen diejenigen, die Erin folgen, Erins Antwort
als Einzelpost ohne jeglichen Zusammenhang.



Somit ist Alice die einzige, die die ganze Diskussion gelesen hat. Bob kennt neben
seinem eigenen Kommentar nur Alices Post und Erins Antwort auf ihn selbst. Carol und
Dave kennen wiederum neben ihren Kommentaren nur Alices Post.

Auf Hubzilla funktioniert das vollig anders: Alle Kommentare und Antworten gehen tUber
den Startposter, und alle Kommentare und Antworten gehen an alle, die den Startpost
in ihren Stream bekommen haben. Gleichzeitig gehen auf Hubzilla Kommentare und
Antworten nur an den Startposter (und von da an alle, die mit dem Startposter
verbunden sind) und nicht zusatzlich an die eigenen Kontakte.

Wenn Alice ihren Post verschickt, bekommen ihn Bob, Carol und Dave, weil sie mit
Alice verbunden sind. Sie bekommen ihn angezeigt als neues Ereignis, und der
entsprechende Zahler wird um einen erhoht, so dass sofort ersichtlich ist: Da ist etwas
Ungelesenes. Sofern also Bob, Carol oder Dave nicht handisch diesen Zahler auf null
zurucksetzt, werden alle drei Alices Post lesen.

Wenn Bob Alices Post kommentiert, kann er Alice erwahnen oder nicht. Mit dem neuen
Kommentareditor erwahnt er sie automatisch. Das muss er aber nicht. Auf Hubzilla
haben Erwahnungen zwei Funktionen: Zum einen signalisieren sie, auf wen geantwortet
wird, weshalb mehr als eine Erwahnung eigentlich unsinnig ist. Zum anderen bewirken
sie, dass, wer auch immer erwahnt wird, eine Benachrichtigung dariber bekommt,
erwahnt worden zu sein. Zugestellt wird der Kommentar aber so oder so.

Und wem wird er zugestellt? Zunachst einmal naturlich Alice. Als Threadstarterin
bekommt sie alle Kommentare und Antworten zugestellt. Von Alice aus geht Bobs
Kommentar dann zu Carol und Dave. Die sind ja mit Alice verbunden und haben daher
Alices Post in ihrem Stream. Und wenn sie Alices Post haben, bekommen sie auf
diesem Wege auch alle Kommentare und Antworten unter Alices Post.

Das heildt: Alice, Carol und Dave haben nun Bobs Kommentar zunachst einmal in ihrem
Zahler neuer Ereignisse. Wenn sie den aufklappen, bekommen sie einen Direktlink zu
Bobs Kommentar. Wenn sie den anklicken, bekommen sie nicht etwa nur Bobs
Kommentar angezeigt, sondern die komplette Konversation mit Alices Post und Bobs
Kommentar darunter.

Ebenso verhalt es sich, wenn Carol und Dave Alices Post kommentieren: lhre
Kommentare gehen zur Threadstarterin Alice und von da zu allen anderen, die Alices
Post im Stream haben. Carol und Dave bekommen dabei wiederum jeweils die
komplette Konversation angezeigt. Nachdem Carol kommentiert hat, sehen Alice, Bob,
Carol und Dave also, wenn sie auf den Hinweis auf Carols Kommentar klicken:

o Alices Post
o Bobs Kommentar
o Carols Kommentar

Nachdem Dave kommentiert hat, sehen alle vier, wenn sie auf den Hinweis auf Daves
Kommentar klicken, wieder die komplette Konversation:

o Alices Post
o Bobs Kommentar
o Carols Kommentar



o Daves Kommentar

Nun antwortet Erin auf Bob (mal komplett ungeachtet dessen, woher sie Uberhaupt
Uber Alices Post oder Bobs Kommentar weif3). Der Kommentareditor baut automatisch
eine Erwahnung von Bob ein. Aber er baut keine Erwahnung von Alice ein, auch wenn
Bobs Kommentar Alice erwahnt haben sollte. Wenn Alice erwahnt wirde, wurde das
nur irritieren. AuRerdem ist es komplett unnétig.

Jetzt kommt der nachste Unterschied: Erins Antwort auf Bobs Kommentar geht nicht an
Bob. Sie geht statt dessen an Bob vorbei direkt zu Alice. Bob bekommt die Antwort von
Alice, weil er Alices Post im Stream hat, und wird daher auch dariber benachrichtigt,
dass Erin ihn erwahnt hat. Gleichzeitig geht der Kommentar auch an Carol und Dave,
weil auch sie Alices Post mitsamt Bobs Kommentar im Stream haben.

Sie sehen also:

e Alices Post
o Bobs Kommentar
= Erins Antwort (wenn sie die ausklappen)
o Carols Kommentar
o Daves Kommentar

Auf Hubzilla gibt es noch zwei weitere Besonderheiten. Zum einen gehort jede
Konversation exklusiv dem Konversationsstarter. Das heil}t, Alice ist nicht nur die
Eigentimerin ihres Posts, sondern auch die Eigentimerin von Bobs, Carols und Daves
Kommentaren und von Erins Antwort auf Bobs Kommentar.

Damit hat sie auch die Moglichkeit, ihre eigene Konversation zu moderieren. Wenn ihr
ein Kommentar oder eine Antwort gegen den Strich geht, dann kann sie den
Kommentar oder die Antwort sogar aus der Konversation |Idschen. Zumindest auf
Hubzilla, (streams) und wohl auch Forte wird diese Loschung meines Wissens sogar bis
zum Kommentator durchgereicht. Woanders, z. B. bei Kommentaren, die von Mastodon
kommen, wird aber keine Loschung eingeleitet.

Zum anderen definiert der Startpost die Berechtigungen der ganzen Konversation.
Beispielsweise: Wer berechtigt ist, den Startpost zu sehen, ist auch berechtigt, alle
Kommentare und Antworten zu sehen.

Das heildt: Alice hatte gezielt nur an Bob, Carol und Dave posten kénnen, also nur den
dreien die Berechtigung erteilen konnen, ihren Post zu sehen. Dann hatten auch nur
Alice, Bob, Carol und Dave die Berechtigung, Kommentare und Antworten zu sehen,
aber sie hatten die Berechtigung, auch die Kommentare und Antworten voneinander zu
sehen.

Das heift aber auch: Kommentare und Antworten kénnen keine gegentiber dem Post
eingeschrankte Berechtigungen haben. Wenn man von Mastodon aus auf einen
offentlichen Hubzilla-Post (oder auf einen Kommentar auf einen 6ffentlichen Hubzilla-
Post oder noch tiefer) mit einer DM antwortet, dann kann Hubzilla das nicht als echte
DM auffassen. Wenn auf Hubzilla der Post 6ffentlich ist, dann ist auch jeder
Kommentar zunachst einmal o6ffentlich. Allerdings zeigt Hubzilla dann ein rotes
Vorhangeschlofl} an, das Berechtigungskonflikte signalisiert, und lasst Teilen (Mastodon:



"Zitieren") und Wiederholen (Mastodon: "Boosten") nicht zu. Hubzilla kann darauf aber
nicht mit einer DM antworten, sondern nur mit einer offentlichen Antwort.

An dieser Stelle greifen auch andere Features von Hubzilla ein. So hat Hubzilla etwas,
was sich Nutzer anderer Fediverse-Serveranwendungen sehnsuchtig winschen:
Antwortenkontrolle.

Antwortenkontrolle

Antwortenkontrolle in Hubzilla ist zunachst einmal simpel: Man lasst Kommentare und
Antworten zu, oder man lasst sie nicht zu. Allerdings kann Hubzilla nur andere Hubzilla-,
(streams)- und Forte-Anwender wirklich am Antworten hindern.

Bei anderen Nutzern, z. B. auf Mastodon, funktioniert es etwas anders. Hubzilla kann
das Kommentieren da nicht verhindern, also nicht z. B. daflrr sorgen, dass die
entsprechenden Schaltflachen auf Webinterfaces und in Apps entfernt oder
ausgeblendet werden. Es blockiert statt dessen den Empfang des Kommentars, damit
auch das Einflgen des Kommentars in die Konversation und das Weiterleiten des
Kommentars an all diejenigen auf Hubzilla & Co., die den Post im Stream haben.
Allerhéchstens bekommen den Kommentar die, die dem Kommentator folgen. Der
Poster bekommt den Kommentar nicht zu sehen, und auch die Konversation bleibt
sauber.

Hubzillas Antwortenkontrolle ist Teil des Berechtigungssystems und arbeitet wie einige
andere Teile des Berechtigungssystems auf drei Ebenen.

Erstens gibt es Antwortenkontrolle in Form einer Berechtigung fur den ganzen Kanal:
"Darf meine Beitrdge kommentieren und mégen/nicht mégen". Die deckt also auch
Daumen hoch und Daumen runter mit ab. Sie gehdrt zu den Berechtigungen, die auf
acht Stufen erteilt werden kdnnen, also auch allen Internetnutzern. Das entspricht quasi
einer Blog-Kommentarsektion, fur die man sich zum Kommentieren nirgendwo
registrieren und anmelden muss; immerhin kann Hubzilla auch als Blog verwendet
werden.

Meines Wissens erlauben alle voreingestellten Kanalrollen das Kommentieren
grundsatzlich nur denen, welchen man es explizit erlaubt. In der benutzerdefinierten
Kanalrolle hat man dann die acht WahIimdglichkeiten.

Wenn hier "Nur die, denen du es explizit erlaubst" gewahlt wird, wird die
Antwortenkontrolle von der Kanalebene auf die zweite Ebene delegiert, und zwar
Berechtigungen pro Kontakt per Kontaktrolle. Damit kann man, je nachdem, welche
Kontaktrolle man einem Kontakt zuweist, Kontakte zum Kommentieren berechtigen und
andere Kontakte eben nicht. So kann man tatsachlich auswahlen, welche der eigenen
Kontakte die eigenen Posts kommentieren dirfen und welche nicht. Nichtkontakte, also
alle anderen Fediverse-Nutzer, durfen die Posts dann naturlich nicht kommentieren.

Mochte man es jedem Fediverse-Nutzer, unabhangig davon, ob er zu den
Verbindungen gehort, oder nicht, ermoglichen zu Kommentieren muss man in der
Berechtigung die Option ,Jeder authentifizierte“ auswahlen.



Die dritte Ebene ist dann die Antwortenkontrolle per Post. In der unteren Symbolleiste

des Post-Editors gibt es eine Schaltflache in Form einer Sprechblase D)
Normalerweise hat sie drei Punkte drin, was bedeutet, dass der Post kommentiert

werden darf. Klickt man darauf, verschwinden die Punkte D, und der Post darf nicht
kommentiert werden. Diese Funktion betrifft dann naturlich nur diejenigen, die an sich
zum Kommentieren berechtigt sind.

Die Antwortenkontrolle auf Hubzilla ist optional und standardmalflig abgeschaltet
(Kommentare sind also grundsatzlich zunachst erlaubt). Der Schalter "Kommentare
deaktivieren" befindet sich hinter dem Zahnrad im Post-Editor.

Und dann gibt's da noch fur den ganzen Kanal einen Schalter in den Privatsphare-
Einstellungen: "Accept unsolicited comments for moderation". Der bewirkt, dass
eigentlich unberechtigte Kommentare einem zur Moderation vorgelegt werden. Das
heilt, man kann jeweils bei jedem solchen Kommentar entscheiden, ob er doch
zugelassen und in die Konversation eingefugt oder statt dessen ganzlich geldscht wird.

Falls jemand dariber nachdenkt, den Schalter zu aktivieren: Spambots nehmen
Hubzilla-Kanale als Blogs wahr und versuchen, dort Spam-Kommentare zu verteilen.
Und die begreifen es nicht, wenn sie das nicht durfen. Das heif3t: Wenn man den
Schalter aktiviert hat, wird man wahrscheinlich irgendwann einiges damit zu tun haben,
Spam-Kommentare abzulehnen.

Aber auch Filter und Superblock kénnen mit Konversationen interferieren. Weil Hubzilla
so auf in sich geschlossene Konversationen fixiert ist, kann und wird es keine losen
Kommentare und Antworten importieren, zu denen es den Bezug nicht hat und nicht
finden kann.

In dem Konversationsbeispiel oben heil3t das beispielsweise: Wenn man Bob
superblockt, sieht man nicht nur Bobs Kommentar nicht mehr, sondern man sieht auch
Erins Antwort auf Bob nicht mehr, weil Erins Antwort damit der Kontext fehlt. Wenn man
gar Alice superblockt, sieht man die ganze Konversation nicht mehr. Genauso sieht's
aus, wenn beispielsweise Bobs Kommentar oder Alices Post in einem Filter
hangenbleibt.
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